	書名
	圖書館女超人
	設計者
	莊淑娥

	共讀年級
	中年級
	配合議題
	解決問題    生命教育

	教學目標
	一、能理解文本的內容與主旨。

二、能說本故事大意、心得、感想。

三、能學會使用比喻的句子。

四、遇到困難，能想辦法解決問題。

五、能享受閱讀的樂趣。
	出版社
	遠流出版社

	
	
	作者
	作者：蘇珊娜．威廉斯

繪圖者：史提芬．凱拉

	
	
	建議節數
	4節

	書籍簡介
	小莉從小就喜歡看書。在她過八歲生日時，就已經看完圖書館內所有的童書，開始讀百科全書，而且她也喜歡運動，臂力很大，可以抬起一輛公車。長大後，她成為一位圖書館員，為了改變寶庫鎮居民不愛看書的習慣，利用一個暴風雨的夜晚，電力完全中斷，小莉將書籍送到他們的手中，終於讓鎮民改變對閱讀的態度。日後，更因為她的「臂力」，懾服了粗漢大比，讓他也變成一條書蟲，成為小莉最得力的助手，甚至……。你想知道粗漢

大比，為何也能成為「書蟲」嗎？這本書能讓你發現閱讀是很有趣的事。

	注意事項
	本教案僅提供教師教學參考，教師可根據教學需要修改運用，並可自光碟中取得相關資源。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(猜拳遊戲：

1.每兩個人一組，以腳玩剪刀、石頭、布。

2.輸的人，留下來表演「少林功夫」 

3.每個人選定一種招式，一起表演。

4.進入繪本閱讀—「圖書館女超人」。

(概覽整體：

活動一我會傾聽
1.老師按圖片順序說故事。

2.說故事中間，老師可選擇適合段落，作停頓，讓學生預測接下來發生什麼事？提昇學生閱讀興趣。

3.故事說完後，讓學生敘述大意，或說故事要點。
活動二  賣湯圓時間

1.讓學生玩賣湯圓遊戲，被抓到者，需回答問題。 

  2.每次遊戲前，要先布題，讓學生有時間準備。

回答題目如下：
※小莉想出什麼方法讓鎮民養成閱讀習慣？
※大比原來是怎樣的人？後來變成怎樣的人？

※小莉怎樣幫助大比和他的朋友？
	遊戲

表演

預測策略

摘要策略

討論

發表
	繪本

問題卡



	※小莉的臂力是怎樣鍛鍊出來的？

※你覺得小莉是怎樣的人？

活動三 精挑細選

讓學生由文本中找出使用比喻的句子。

1.例句：它的電瓶壞得比醃臭了的魚還糟糕。

我發現還有：

（                                       ）。 

（                                       ）。
（                                       ）。
（                                       ）。
  2.我會造比喻的句子。

（1）以手機為題

手機是（                                ）。

手機好像（                              ）。

手機有如（                              ）。
（2）以電冰箱為題

（                              ）。

（                              ）。

（                              ）。
活動四 小小哲學家

1.你認為「閱讀」是快樂的事嗎？爲什麼？

2.你喜歡閱讀的原因是什麼？

3.你獲得知識的途徑有哪些？它們有哪些特點？ 

4.利用文字和影像獲得知識的感受有什麼不同？

5.文本中電力中斷，告訴我們什麼訊息？
  6.對閱讀有困難的朋友，你有什麼方法，可以幫助他們？
7.你覺得學校的圖書館，還有哪些需要改進的地方？

8.如果你是圖書管理員，你怎麼鼓勵大家閱讀？

(延伸活動：
 ※口述作文（配合學習單）

  老師讓學生思考自己生活中，所遭遇的難題，想一想是如何解決的？依照下列要點作口述。可以按其先、後，作分段練習，再請一、兩個同學作完整的口述作文。

  題目：我可以做得到

  1.先說：每個人都會遇到困難，遇到困難時的心情是怎樣的？ 

2.再說：自己如何克服困難？ 

  3.後說：結果如何？ 
	發表

討論

發表

價值澄清


	問題卡

問題卡

問題卡




